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Unterricht dialogorientiert 6ffnen — Flipped Classroom

1.1 Potenzen mit gleicher Basis (multiplizieren und dividieren

Dauer, Unterrichtsgesprach, Sonstiges

Fiir Teilnehmer/innen verborgen
=] 1.1 Aufgabe - Potenzen mit gleicher Basis (multiplizieren und ¢

2: 5. 18/2bd, 3bd, &4ceg, 5cde, 6b, 7bc
3:S. 18/2ac, 3ac, 4abc, 5abc, 63, 7ab

’ll Losungen S. 18

—] 1.1 Hefteintrag - Potenzen mit gleicher Basis (multiplizieren urI

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Bildquelle: Pixabay (pixabay license)



Entdeckendes Lernen in der Vorbereitungsphase

Thaleskreis Koordinatensystem

Bei einer Schnitzeljagd durch die Stadt Mannheim

(siehe Karte) sind die Kinder auf der Suche nach

einem verlorenen Schatz. Dieser ist auf der
Karte mit S gekennzeichnet.

T A—

www.geogebra.org/m/fnsdnfnb

https:/fwww.openstreetmap.de/karte. html ?zoom:; at=49.48893 & lon=8.46398& layers=BO00TT

1. Die Schnitzeljagd startet beim Punkt A (siehe Karte). Die Kinder sollen sich anhand der Karte bereits|
vor dem Start einen passenden (am besten den kiirzesten) Weg zum Schatz tiberlegen.

Bewege den Punkt C und e e o
beschreibe, was mit dem

Winkelmall von vy passiert.
Formuliere ganze Satze zu Deinen
Vermutungen.

[l

. Finde eine geeignete Finteilung der StraBen in der Karte. Uberlege dir dabei, wie du am besten die

Pfeile beschriften kdnntest. Verwende dazu griine Farbe.
(Hilfe: denke dabei an das spiel , Schiffe versenken”)

w

. Gib die Lage des Schatzes S mithilfe deiner Einteilung an.

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot Geogebra; Eva Lippert; Ferdinand Stipberger



Entdeckendes Lernen in ¢

er Vorbereitungsphase

Achsenspiegelung

6. Achsenspiegelun;

Pauspapier

Vierecke

Mein drachenviereck

Die gegeniiberliegende Seften sind parallel.
(AD+BC)

= Anonym2)
Du kénntest wenn du schon die Buchstaben
machst die Kieinen auch hin machen

‘s Anonym 2. @ jansteiger2008 2.
Die gegeniiberliegenden Seiden sind parallel st sefr gut
zueinander

. @ Anonym 2.

&) Anooym 2. etwa blod das es nicht hochkant st
Es heifl Seiten und sie stehen parallel zu

= Anonym 2.,

Die wo das gemacht hat oder der hat nicht
5o wie die anderen viel mehr geschrieb

Suche im Internet nach einem Viereck
Deiner Wahl, zeichne es ab und schreibe
zwei Eigenschaften dazu...

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot padlet; YouTube



Vertiefung von zu Hause mit Praxisbezug

Benachrichtigungen fiir diesen Browser aktivieren?

@ sSebastian Schmidt + 25 - 3J

Mafstab - ich und kleines Ding

Poste hier ein Bild von einem "Ding” und einer dazu passenden Zeichnung von Dir + dem dazu passenden Mafstab

Ich und mein kleines Ding MaBstab X i

Eine Echte Katze ist 30 cm grof3
Mein Katzen Model ist 5cm grof3

Ein kleiner stabilo ist Ca.13 cm
lang der groRe stabilo ist Ca.17 cm
lang.Ich bin 1,50 cm also ist der
MalBstab 1:12 in der Zeichnung bin
ich 12cm hoch

Ein Keiserpinguin ist 1,20m grof.Das
entspricht 120cm. Mein Modell hat eine
Grofle von 12cm Malstab:1:20

Der MaBstab ist 1:7

Yr BEWERTEN

-

Ich im MaRBstab eines Igelmodell

Der kleine Igel ist 4cm hoch und ein
echter Igel ist ca. 20cm .

Bei einer Grofle von 150cm misste ich
auf dem Papierblatt 30cm grof} sein.

MafBstab: 1:5

Yy BEWERTEN

-

Das Igel Modell

Der kleine Igel ist 4cm hoch und ein
echter Igel ist ca. 20cm hoch.
MalBstab: 1:5

Dynamit Mafstab

die hohe des dynamites ist 30cm

Die hohe des Models liegt bei 5cm

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)

MalRstab

Ein echter Hund ist 40cm grof3 und das
Modell ist 10cm grof. Ich bin 1,52m
groB. Der MaRstab ist 1:4. Also misste
mein Modell 38cm grof} sein.

Yr BEWERTEN

=

Mafstab

Der Schleichpanda ist 5cm hoch. Der
echte Panda 150cm hoch. Der Ma3stab
ist somit 1:30. Ich bin 160cm groB. Mein
Modell ware also 4cm grof.

Meine Tontaube

Meine Tontaube ist 5cm grof. In
Wirklichkeit ist eine Taube 20 cm grofi.
Der Malistab ist 1:4.

Bei meiner Grofie von 1,60m misste ich
4cm grof sein.

Yr BEWERTEN

~

Ich und der MaBstab

Das Modell ist 12cm hoch und der
sitzende Rotweiler in echt ist ca.80cm
hoch der MaRstab des Hundes ist dann
1:6.

Ich bin ca.1,50m gro} dann ist mein

Quelle: Screenshot padlet; Idee von Christian Czaputa



Digitale Heftfihrung? Und/Oder Nutzung Lernp

J—

Home

Calitri Light

Homework
Class Notes
Handouts

Quizzes

20 B / U ¢
Math Class Notebook
Geometry
Types of Triangles
Pythagorean Theorem
Algebra
Linear Equations

Forms of Linear Equa

Math Class Notebook

A ~ = = e 3= v Headingl v

X

@2’+Z)2: ¢

Statement: The square of the hypotenuse (the side opposite the right angle) is equal to the sum of the
squares of the other two sides.

* Only applies to the right angled triangles.

* Can be used to find the length of the third side of a right angled triangle given the other two sides.

Example from the class:

.

attformen?

Mathematik-
unterricht im
digitalen Heft
und Buch?



Digitale Heftflihrung? Und/Oder Nutzung Lernplattformen?

Lineare Funktion elle. padlet
® jan Schidt + 16 - 2J
Aufgabe 44 3 .
9 @ Vierecke
" m=13 S 5 A2 E} Postet hier Informationen aus dem Intemet iiber ein k oder erganzt in den Kommentaren
fy=mx+t ———— — * ¥ -
Y o =0 2 0 0
fy=13x —_— 3 1 13 . . N .
° 4 2 26 Trapez Allgemeines Esist ein Parallelogramm Mein drachenviereck
. 5 3 39
% - &
z 6] 4 52 - - hat keine Eigenschaften
. 705 65 g
s 6 78
o s 7 9.1
0 8 | 104
s o9 onr
2 10 13
. . - .
- 3
1.7 Flacheninhalt Dreieck - Aufgabe 1 B
17| 15 CE!
o1z | 1%
7 2 comments
1 18 < Anonym2J
1% 2 comments 777 stehen Senkrecht zueinander
PR IR R
, 21 = Anonym 2. = Anonym2J
- 2 o hast recht
. = (AD+8C)
24 ‘® Anonym 2.
-3 25 Du kénntest wenn du schon die Buchstaben
2 machst die kleinen auch hin machen v: v:
- a7
94
- & o 3 comments 2 comments
29 o
a o @ 2 = Anonym 2., @ jansteiger2008 2. 2 Connnents
Die gegeniberliegenden Seiden sind parallel Ist sehr gut. P
iekistiiety * Man konr;te noc
S 34!3a c. S 35!1 Wie du siehst, liegen alle Punkte (Stitzpunkte) auf einer Geraden - sie bilden also eine “Linie". Deshalb heiBt diese Funktion, deren Graph eine Gerade bildet, die @ Anonym2., i Jen gleid
. = . lineare Funktion. Meine Raute & Anonym 2 etwa blod das es nicht hochkant ist : :
2 _ S e el L e siete e et " oo o Dieacnelen e
3 . 2 Anonym2J
Aufgabe 45: Aufgabe 1 ) pcorm 2 Es sind immer 2
inander
S- 5. 35” Belasse den toei 0" und nur mit dem m Ehande
Was stellst du fest? Beschreibe mit Zahlenbeispielen.

d <

Fur das neueste Modell hat ein Handyhersteller 500 Leute nach ihrer bevorzugten Farbe befragt. Die Ergek Hilfe >< eiter
unten dargestellt.

@ Aufgabe 1von 5 1.9 - Prozentrechnung (4) Problem melden 191

.. PDF-Dokument
Losungen S34 3 S35 1

') .
Schreibe die entsprechenden Anteile von der Gesamtzahl der Leute in die zweite Zeile. \L/ Tipp zeigen

Wandle die Briiche dann in Prozente um und schreibe diese in die dritte Zeile der Tabelle. @ Nachschlagen

& +/ Losung zeigen

1.7 Flacheninhalt Dreieck - Hefteintf Farbe Weik | Gelb

Schwarz

Teilnehmerzahl 100 250 150
250
Anteil —

0| s | U

Video Datf D% — D%

Prozent

Flacheninhalt Kreissegment

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)



Digitale Heftfihrung? Und/Oder Nutzung Lernplattformen?

KMBek Pilotversuch ,,Digitale Schule der Zukunft*

- multimodaler Einsatz der mobilen Endgerate, der Ober eine Verwendung als Ersatz fur Stift und Papier hinausreicht

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)

Autgabe 1won's 1.9 Frozs

Fir das neucste Modell
unten dargestell.

Schrsbe i entsp von der Gessmizahl der Leu

Wande die Briiche dann in

sherstellcr S00 Leute nach ihrer bevorzugten Forbe befragt Die Ergek Hilfe X eiter

azeate um und schreibe diese in die dritte Zede der Tabele.

1] Problem melden m X

A . .
Farbe Weil, | Gelb | Schwarz
Teinehmerzabl | 100 | 250 | 150
250
Anteil ]
500
Prozent s | so% %
Lineare Funktion iner Wertetabelle.
I _ Aufgabe 44
" m=13

m 1.7 Flacheninhalt Dreieck - Aufgabe)

S. 34/3a-c; S. 35/1

S. 34/3ab; S. 35/1

PDF-Dokument
Lésungen S34 3 S35 1

1.7 Fldcheninhalt Dreieck - Hefteint

. . Video Da
Flacheninhalt Kreissegment

fy=mx+t | ————@®——

fy=13x

X Y

Wie du sishst, liegen alle Punkte (Stitzpunkte) auf einer Geraden - sie bild:

lineare Funktion.

Aufgabe 45: Aufgabe 1




Kl in Schulerhand — beabsichtigt

Schulki.de

tools.fobizz.com

Bildquelle: Midjourney



Kl in Schulerhand — beabsichtigt

 Sackgassen-Recherche

* Feedback geben lassen,
Losungen besser machen

* Prozessorientierung

 Think —Pair — Share

* Anleitungen

* |ndividueller Tutor

* Kl-Ergebnisse mitbringen

mebis.link/KlUnterricht sidauete: vigourney



Geometrische Eigenschaften selbst entdecken

arallelverschiebung

<« ol C R Ofm wgeogebra.org/geame - Q r Mm@t e » I

5 Links Fipped Clsiroom B Schule B Wekidee () Sport B Oniine Dokumente £ Kundk B3 SocilMeds E30rgs nages Onine... 3 B0B-Cloud | 2 ® o 0 B © 08 MOBIL Fetocomm. Zelchne die Punkte A(0]0) und A’(3|2) mit

GeoGebra Geometrie ANMELDEN Hilfe elner Geometriesoftware. Erstelle
o s den verschiebungspfeil AA". Markiere thn

farbig.

o & ] a) zeichne die Strecke PQ mit P(-5,5|4)
7y und Q(- 3 . Lass dir die Strecken-

Einfache Werkzeuge linge anzeigen. Erzeuge einen Punkt

& A F auf der Strecke PQ. Verschiebe den

Pl Punkt F mit dem Pfeil

Aktiviere die Spur des Bildpunktes F'.
Bewege den Punkt F entlang der gesam-
ten Strecke PQ. Erzeuge nun die Punkte

F 7
P' und Q' an den Endpunkten der Spur. Q /
Lass dir thre Entfernung anzelgen. Was@ A

Edtieren

fillt dir auf? Notiere in elner Textbox:

Es gilt: R(-2|-1,5), $(-4|-2), ne den Winkel « RST. Verschiebe die
Punkte mit Hilfe des Pfeils A\ dpunkte R', $* und T". Lass dir die MaBe der
Winkel «RST und «R'S'T’ ar % Was £illt dir auf? Notiere.

(A

-

% AT B I A &

Konstruieren

Flache von DGE =85

Kreislinie und ver #0 cbenso. Bewege den Punkt K auf der Kreislinie. Lass dir

Zelchne den Krels k (M; g= 1,5 mit M(1,5]3,5).
Verschiebe den Punk| ﬁm mit 11ilfe des Pfeils AA”. Binde elnen Punkt K an die
:‘hia*

I r * P i die Bildpunkte Jad® islinie als Spur anzeigen. Was fallt dir auf? Halte deine Be-
5 abachtung in ¢ Nexthox fest.
di zeichne Ui (0| - 2) und V(2] 0). Frgiinze die Gerade UV.
Messen Frzeug punkte der Geraden als Spur mit Hilfe eines Punktes W wie in Teilauf-
y . ., ieben, Was fillt dir auf? Beschreibe die geometrische Lage. Gibt es bei

X (4]-2),Y(6|-2), Z(5] 0). Zeichne das Dreieck XYZ ein.

&
% k- verschiebung Fixpunkte? Kann es Fixgeraden geben?
€,

ige die Bildpunkte X', Y’ und Z' mit Hilfe des Pfeils AA’ und die Bildfigur als Spur.
gleiche den Flicheninhalt der beiden Dreiecke. Notiere in einer Textbox.

% ucke deine Zeichnung und den Inhalt der Textboxen aus, Klebe sie in dein Heft.
Die Parallelverschiebung ist lingentreu, winkeltreu, ¢ |

Linien

kreistreu und geradentreu., Sie ist eine Kongruenzab- /
——————————————————————————— 9 bildung. Ur- und Bildfigur haben den gleichen Umlauf- ; Qf
> »l o) 622 verschiebung sinn und besitzen den gleichen Flicheninhalt. 8 ] 40 ?

et Benachrichtigungen fiir diesen Browser aktivieren? 0K
@ Sebastion Schmidt +12 + 1Mt

@ S. 34/2 - Arbeit mit geoGebra
L

Postet hier die Ergebnisse aus Euren Aufgaben. Eure Notizen konnt Ihr auch darunter schreiben.

S.34/2a S.34/2b : S. 34/2c : S.34/2d i S.34/2e H

+ +

Hab des irgendwie denn Schluss 2 - - Wir hoffen es ist richtig
nicht hin gekriegt 2 .

{ 2

2 comments I
Qo

= Anonym 1

Beste 2 . ] 1 Kommentar

Anonym 1. ® Anonym 1.
Wiird ich liken ist pervekt < A Leider nicht vollsténdig ihr misst es.
noch verschieben

Wir sind noch nicht ganz fertigé

Viel Spa mit unserer Lésung 2)

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot padlet; YouTube, bibox.schule



Stamm-/Expertengruppen — Minimum/Maximum

Teil 1: Gruppenarbeit (20 Minuten)
6 = Z 1.In Eurer Gruppe bearbeitet ihr die Aufgabe 3. |hr erstellt mit Hilfe des Taschenrechners jeweils eine Wertetabelle im angegebenen
Intervall und erarbeitet daraus das Minimum/Maximum. Dazu kénnt Ihr auch die graphische Losung mit dem GTR heranziehen.
A\ N(h( muwm 2. Uberlegt Euch gemeinsam, ob man bereits vor dem "Eintippen in den GTR" das Minimum oder Maximum hétte erkennen konnen?
( z | x |1l2]3 4/ 5]6][7 3. Postet Euer Ergebnis (Wertetabellen, Minmum/Maximum, Uberlegungen) auf dem padlet in der passenden Spalte: https:/padlet.com
x = q) a4 @ Al T;ih = O -fllf X= q' /IASRS/vp5be7xzu5sh63gu
X € L4
2
o =8

x € [-33

Benachrichtigungen fir diesen Browser aktivieren? 0K

@ LetverinPhunl +13 - T
Extremwerte quadratischer Funktionen
Irtuelle ruppenarbelt oy Bowne — Wowwo — Bowme
s — e e 3 S ‘

Gruppe A: LeviLars - 2y
! it Tt 45 5
3 i ; 1 " - (slel
Bt

via Breakoutrooms?

Qo
3 comments

2 Anonym 4T
Das Bild ist verschwommen |

Sebastian Stoll: el | |
ogy.de/sOmt

Man kann das kaum lesen

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de) Quelle: Screenshot padlet; YouTube, mebis.bayern.de



Uben mit

~eedback

Aufgabe 1von 5 1.9 - Prozentrechnung

(1) Problem melden X

Klassen- | Anzahl Lernziele Unter- Grad der Kategorie
stufen und Aufgaben schiedliche | Differenzierung
Eingabe- bei Riick-
werkzeuge | meldungen
bettermarks | 4 bis 12 | 2.596 Lernziele mit | Uber 100 Erkennung von | Intelligentes
172.994 Aufgaben tiber 2.800 Tutorsystem
und 238.584 Fehlermustern
Schritten mit passenden
Rickmeldungen
Diagnose 4 bis 10 | 242 Lernziele mit Ca. 10 Nur richtig oder | Assessment-
und schatzungsweise falsch Tool mit
Fordern 700 Aufgaben mit einfachem
2.100 Schritten Ubungssystem
Kapiert.de 5 bis 10 | Schatzungsweise Ca. 10 Nur richtig oder | E-Book mit
400 Lernziele mit falsch einfachem
4100 Ubungssystem
Aufgaben(schritten)
Mathegym | 5bis12 | Schdtzungsweise 3 Erkennung von | Intelligentes
550 Lernziele mit wenigen Tutorsystem
4000 Fehlermustern
Aufgaben(schritten) in der Algebra
Anton 1bis 12 | Schatzungsweise Ca. 10 Nur richtig oder | Einfaches
300 Lernziele mit falsch Ubungssystem
2.400
Aufgaben(schritten)

Fir das neueste Modell hat ein Handyhersteller 500 Leute nach ihrer bevorzugten Farbe befragt. Die Ergeb Hilfe >< leiter
unten dargestellt
Schreibe die entsprechenden Anteile von der Gesamtzahl der Leute in die zweite Zeile.
Wandle die Briiche dann in Prozente um und schreibe diese in die dritte Zeile der Tabelle E Nachschlagen
£ v/ Ldsung zeigen
Farbe WeiR | Gelb | Schwarz
Teilnehmerzahl 100 250 150
_ 250
Anteil | -
500
Prozent % 50% %
i |
1
5 : i — 4+ = +
;@ o0
- s 1 10 70
s T 8%
3 1
3 ) Al
7 s A Hoh
L_( ) i S 1
/ 2 = |15 fg
2 1 _‘" \ 1 18
T <7 05 i
3 - 15
7 ™ 5 18 19 14 =
s ] S
1 1 124
N o - n
i@ e
2. o 1 _ & 2 : ]
\ 7| 35 74
5 o

a

c-Nwanoa
L L1l

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)




Uben mit Feedback

@ Aufgabe 1von 5 1.9 - Prozentrechnung (4] Problem melden ¢ Hilfe B¢

Fur das neueste Modell hat ein Handyhersteller 500 Leute nach ihrer bevorzugten Farbe befragt. Die Ergek Hilfe >< reiter
unten dargestellt.

Schreibe die entsprechenden Anteile von der Gesamtzahl der Leute in die zweite Zeile.

Wandle die Briiche dann in Prozente um und schreibe diese in die dritte Zeile der Tabelle. @ Nachschlagen
A . :
v/ Losung zeigen
Farbe Weill | Gelb | Schwarz
Teilnehmerzahl | 100 250 150
_ 250
Anteil | —
500
Prozent % 50 % %

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)



Uben mit Feedback

3 1
7 0 5
7 1 ~
e AL :' N —ri=
15 7 oc 15
3 1
7 5
1 1
2 °® 15
2 1 1
15 14 == 105
3 2
7 = 35

X
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 17 18 19

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)




Uben mit Feedback

. — o B B 1) le= ut
Uben & Testen v nhalte Arbeitsblatter Uberblick Auswertung Klassen P t h
Ausgeteilte Inhalte Q, O
0 = Briiche und Dezimalzahlen in Prozente umwandeln = Prozentwert, Prozentsatz und Grundwert berechnen
=2 Prozente in Briche umwandeln = Prozentuale und absolute Anderungen bestimmen
Inhalte - Prozente grafisch darstellen

Mathematik fiir die Grundschule ) . .
Wiederholen und Wissensliicken entdecken @

Klasse 4 Klasse 5 Klasse 6 Mit der Ubung zum Vorwissen kénnen die Grundlagen fiir dieses Thema getestet werden.
20 Inhalte 11 Inhalte 30 Inhalte Anschliefend kdnnen die aufgedeckten Wissenslicken ausgewertet werden.
|:| Vorwissen testen — Prozentrechnung
» Briiche und Dezimalzahlen vergleichen und ineinander umwandeln

Mathematik fir weiterfuhrende Schulen

Mit Briichen und Dezimalzahlen rechnen

« Briiche erweitern und kiirzen

Klasse 5 Klasse 6 Klasse 7 Klasse 8 Dezimalzahlen runden
31 Inhalte 30 Inhalte 32 Inhalte 35 Inhalte

[] B Begriffe Begriffe wisderholen fiir Prozentrechnung

Klasse 9 @ Klasse 10 @ Oberstufe Einleitung
37 Inhalte 37 Inhalte 13 Inhalte

1 Prozente und ihre Darstellung

Mathematik fordern
|:| 1.1 [@Download Prozentangaben entdecken

@  Forderhefte VERA 8 & KESS Forderhefte ©  Mittlerer Schulabschluss @  Grundwissen
9 Inhalte ﬁrr 33 Inhalte ,sz, 5 Inhalte ylrr’ 2Inhalte O

1.2 [ Wwissen vertiefen Prozentdarstellung erkunden

1.3 Briiche in Prozentzahlen umwandeln

© i @] i [] 1.4 eriiche mit Prozentzahlen vergleichen

1.5 Dezimalzahlen in Prozentzahlen umwandeln

Mathematikunterricht - kompetenzorientiert und digital? (Sebastian Schmidt; www.flippedmathe.de)



Uben mit Feedback

& & B (1]

Uberblick Biicher PDFs

£ Arbeitsblatter

Arbeitshlatter To-dos

sl

Auswertung

Klassen Anleitungen

Mathematik Pfuhl

Teilnehmer

|Lineare Gleichungen

|Lﬁsen von Gleichungen durch Aquivalenzumformungen

|Lineare Gleichungen mit der Variablen auf beiden Seiten lisen

241 © 50:02 min

Typl © 60 sec O Aufgabe2von20 €
Ldse die lineare Gleichung:

-4(x-4)-2x=-2(x-3)-2

Lésungsschritte:

1. Losen einer linearen Gleichung

Typ2 © 60 sec O  Aufgabe2von20 €

Lise die lineare Gleichung:

3(x+1)+ax=-4(x-3)-4

Lésungsschritte:

1. Ldsen einer linearen Gleichung

Typ3 O 60 sec @ Aufgabe2von1o €

Lise die lineare Gleichung:

4(x+2,9)+2x=3(x-3)+56

L+
L+
L+

1 @ 60 sec
Lose die lineare Gleichung durch Aquivalenzumformung.

2x+3=6x-13

Ldsungsschritte:

1. Léisung einer linearen Gleichung durch Aquivalenzumformung

2 60 sec
Lase die lineare Gleichung durch ﬁquivalenzumformung.

4x+6=6x+2

Ldsungsschritte:

1. Lésung einer linearen Gleichung durch Aquivalenzumformung

3 60 sec
Lise die lineare Gleichung durch Aquivalenzumformung.

Bx+19=5x+22

Lisungsschritte:

Q @ © ©

Q @ © ©

8d Smd - Lineare Gleichungen (50 Minuten)
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mathepfuhl 06
mathe pfuhlo2
mathepfuhlo3
mathepfuhl19
mathepfuhl17
mathepfuhlls
mathe pfuhlol
mathepfuhl18
mathepfuhlo4
mathepfuhlo7?
mathepfuhl21
Mathe Pfuhlog
mathe pfuhl12
mathepfuhl10
mathe pfuhl13
mathepfuhl16
mathepfuhlos
mathepfuhlos
mathepfuhl1l
mathepfuhl14
mathepfuhl20
mathepfuhl22
mathepfuhl23

mathe pfuhl24




Lernen durch Lehren — vom Konsumenten zum Produzenten

*  Jlacheninhare %

C=z-h A:O,S-(ai-c) h

N rachenviereck

* Freiwilligkeit Ton und Bild
 Padagogischer Datenschutz
 Fehlerfreie Bedienbarkeit
 Archivierung und
Einsichtnahme

Den Flacheninhalt von einem Rechteck berechnet man folgend:

Ich habe ein Rechteck mit den langen:

>

g (Grundlinie) = 7 cm

h (Hohe) = 3 cm LI

Man rechnet : A=gx h

A=7cmx 3 cm=21cm?
A=21cm?

&}
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Erstelle eine Zusammenfassung aller Flachenformeln und Wissenswertes zu den einzelnen Flachen:

B Parallelogramm
= Dreieck
m Trapez
® Drachenviereck
® erganze aus dem Grundwissen: Quadrat und Rechteck
Erstelle daraus eine digitale Ubersicht. Du kannst:
® ein Erkldrvideo selbst erstellen (z.B. Gezeichnetes/Geschriebenes abfilmen (Ikea-Box als Stativ?) und
erkldaren; StopMotionVideo (z.B. mit Stop Motion Studio); Bilder und Videos mit inShot zusammenfligen,
einfach vor der Kamera erzahlen, was Du kennen gelernt hast,...)
m eine Collage erstellen (z.B. mit der App Pic Stitch) oder auch einem anderen Programm
® oder eine andere kreative Losung, die Dir gut gefallt.
Poste Dein Ergebnis auf diesem padlet bis Donnerstag 17 Uhr (gib Dir Miihe, Du hast ja auch drei Tage Zeit!!!)
Falls lhr Fragen habt: Meldet Euch gerne bei Euch, ich kann Euch auch technisch weiterhelfen...

@) Link zum padlet fiir die ZJusammenfassung

Quelle: Screenshot Schiilerprodukte; mebis.bayern.de



Lernen durch Lehren — vom Konsumenten zum Produzenten

;;l«cm
1=|0em-0
atbic =16,Sem

@ o inprny +25 < 31
/ Konstruktionsvideos

W . 8 " o

—— o ~

@ lehrerinPfuhl + 9 « 3Mt.

Gleichungen
Veroffentlicht hier Euer digitales Produkt zu Eurem Thema mit den zusétzlichen Arbeitsmaterialien. KEIN GESICHT UND KEIN NAME darf

2. Gleichungen mitx2

ighynaon mit Variablen sees
g b lon Seiten CEL)
“

4. Zahle
darstell

3. Gleichungen mit dem :
Taschenrechner

1. Variablen auf beiden
Seiten

Gleichungen mit x*

u 1) Weioge die Varsabien oot wine Saite

A s o bkttt dar,
Medien1 — TR
| Mathe Video fertig g:&‘l); ;::/io trim 4388CD05 04C9 4F32 BF17 1F5A8... mathe gut
o 01:52video 01:53 video 01:46 video

padiet drive padlet drive padlet drive

L B

Gleichungen mit x*

N Samsinny, Lo, Namon wod Lt

Medien1
01:09 video
padlet drive

Ohne Titel 2
03:04 video

padiet drive

Qo

Qo

Erklarung unseres Themas Terme
mit Variablen auf beiden Seiten und
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GeoGebraTube - Riesensammlung

= GeoGebraf @

ﬁ Home
E News Feed
a Resources
; Profile
a=n  People

‘v Classroom

,E:I App Downloads

About ¢
Contact u

Terms of Service — Privacy — License

@ Language: English

Binomische Formeln X

Resources

ACTIVITY ACTIVITY
Erste Binomische Erste Binomische
Formel Formel

Barbara Lichtenegger H Barbara Lichtenegger H
ACTIVITY BOOK

Binomische Formeln Binomische Formeln

ProbstMathematik . Manuel Graf

e e | B Famat

ity LT
b5
e

-
[y s
i s

| 4 e
ooy

ACTIVITY BOOK

LINK
Sinus-, Kosinus- und
Tangensfunktion:

hanseatic

ACTIVITY
Binomische Formeln

abankl

BOOK

Herleitung der 2. Binomischen Formel

| Start I | =—zuriick " Vor —= I

1. Wie lang sind die Seiten des Quadrates? @

2. Wie lautet die Formel zur Berechnung der Flache des Quadrates? a.z

3. Die Quadtratseite wird nun um eine Lange b verkleinert. L
Wie lange ist dann die neue Quadratseite? a—-0
4. Die andere Seite wird ebenfalls um b verkleinert, so dass es weiterhin ein Quadrat ist.

Wie lange ist dann diese andere Seite? auch a —b
5. Wie lautet die Formel zur Berechnung der Flache des verkleinerten Quadrats? “
6. Welche Teilflachen sind vom gréizeren Quadrat weggefallen? (ﬂ' - b] b
Vom groizen Quadtrat ... a.z
subtrahiert man einmal das Rechteck O - a = a - b
subtrahiert man noch ein Rechteck a-b
und hat dann das kleine Quadrat leider doppelt subtrahier,
also muss man das jetzt noch dazuaddieren ... b
2. Binomische Formel
a—2b

Esgiltalso: (@ — b)2 —a’—2.ab+ b?

cc-by nc sa: Andreas Schenkel 16.02.2014 Version 13w
Herleitungsschritte

17

a—>b b
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Geogebra.org

Zylinder

Radiusr=4
L
Hohe h = 12
L J

Netzentwickiung
‘@
V] mantelkontur
() mantetlinie
() umiaufpunkte
(O} umfangsiinie
(] Hitfen

Berechnungen
() Grundfiziche

(C) Mantelfiiche

[CJoberfiiche

a=75° B=15°

0

Quelle: Screenshot GeoGebra




GeoGebra Classroom

Parameter t einer linearen Funktion

So arbeitest du mit dieser Aktivitat
Du weil nun, dass das Steigungsdreieck den "Stitzpfeiler” einer linearen Funktionen bildet.
In dieser Aktivitdt kannst du die Schieberegler m und t bewegen , sowie dig beiden griinen Punkte und den blauen Punkt.

Finde dich als Erstes zurecht und probiere aus.
Bevor du mit den Aufgaben beginnst setze die Zeichnung mit den Kreispfeilen rechis oben zuriick,

Aufgabe 53

m=1 ¥ -
et
L
Steigung m 6
t=10
. -
Achsenabschnitt t = 0 4 Verhaltnis
(33)
Ay 3
Steigung 1
gune Ax 3
=3
x »
8 b ] 10 12 14
rA
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Aufgabe 54: Frage 1

Spiele nun ein wenig mit dem Schisbersgler t. Der Schieberegler m hat fur diese Frage keine Badeutung.

Bezchreibe was du sighst, wenn du t verdnderst,

Aufgabe 55: Frage 2

Stelle nun t auf den Wert 2.
Durch welchen Punkt verlduft die Gerade auf der y-Achse. Wahle aus

a [ P2
8 [ P20
c [ P(—2/0)
o [ Po|-2)

Aufgabe 56: Frage 3

Stelle nun die Schieberegler m und t so ein, dass die Gleichung der Gerade wie folgt aussieht:
y=—0.0r+3

Welche der folgenden Aussagen trifft zu.

a U Der Graph der linearen Funktion fallt.

B [ per Schnittpunkt der Geraden mit der y-Achse hat die Koordinaten P(0]3)
C |:| Der Graph besitzt eine Steigung von -0,5 und eine y-Achsenabschnitt von -3
D |:| Der Graph besitzt eine Steigung von 0,5 und eine y-Achsenabschnitt von 3

E |:| Der Graph besitzt eine Steigung von -0,5 und eine y-Achsenabschnitt von 3




Umfragen selbst erstellen (lassen)

10 Daten auswerten * Schul-Accounts
—) Dauer, UR-Gesprach, Sonstiges ® An SChUIgeraten
* Padagogischer Datenschutz

10.1 Umfragen - Strichliste - Diagramme

=) 10.1 Umfrage, Strichliste, Diagramme

Alle: S.16/5, 6 S. 18/1

ﬁ Losungen S. 16 Umfrage

= Losungen S. 18 Wie altbist Du? ¢
Rl

. . on

@ padlet - Diagramme uberall .
) sonstiges:

@ | Zumpad - Sammlung der Links zu den Umfragen )
O weiblich

@ | Umfrage Mediennutzung - google Umfrage O mimien
Q) divers

I == rD\mE‘ItUﬂg ”Umﬁ'age [T]It google forms EI’StEHE” Wie alt warst Du, alst Du ein eigenes Smartphone/Tablet/}

bekommen hast? *
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Umfragen analysieren (lassen)

https://twitter.com/realsci DE/status/14178395989029150777?s=20

Antwort an @realsci_DE z.B> Dresden hat da sich den Tourismus schdn gemalt:
Ein Balkendiagramm ohne Nulllinie ist NIE NIE NIE in Ordnung.

Andreas @ Real Scientists DE @realsci DE - 21. Juli @ Andreas @ Real Scientists DE @realsci_DE - 21. Juli

(weitere Fehler, Grafik aus 2017, Daten nach 2015- warum wohl-
weggelassen, da haben die Montagsaktivitdten der Hotelbrachen schiéne

Hier ist der Effekt schin zu sehen, von Nathan Yau Einbussen gebracht)

Baseline ot 0 Buseline at 10 Baseline st 20 Baseline at 30 Buseline ot 40 Baseline at 50 Dresden. Aufregend erfolgreich.
» ' b e L Fiinf Tourismus-Rekordjahre in Folge .
& . » L -
& @ p
b - @

a ] I w0 .

Ths &5 pormect, Him, first bar pat shorter. It going... _poing. oy, Firal bar & pone. )

Q1 1 2 0 45 T

Deosden Markoting Gmeed ) 2018

&) 1 9 2 292 T
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https://twitter.com/realsci_DE/status/1417839598902915077?s=20

Spielen — Kahoot, LearningApps, LearningSnacks

Kahoot! & vome

tlt Filters Math £ Science i English Language

E OB h op * 11k players

Briiche Briche
Addition / Subtraktion
Multiplikation / Division | erkennen
\ DR 21 question T questions

] [ : Jeo -

&.“'5

Achtung: Digitalisierung vs. Kompetenzorientierung?
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Auf dem Weg zu zeitgemaliem Unterricht

SCA&ZErzeufHérf

Digitalisiertihgran SchulenerWatam und Wie? und digital? (Sebastian Queleiwikipedia; Bundesarchiyv, B 145 Bild-F079064-0006 / CC-BY-SA 3.0 Metropolitan School CC BY-SA 3.0; maxpixel.net CCC



S @flippedmathe

J
Fortbildu hg

ke -
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